E-MASTER LEAGUE

LM

PRAVIDLA

1.Zakladni informace

1.1 E-master league je turnaj jednotlivcl ve hie EA SPORT FC na konzoli PlayStation 5.

1.2 Kazdy hrac€ je povinen zaplatit startovné 600 k¢ (pfed zaCatkem turnaje).

1.3 Turnaje se mohou zuCastnit pouze osoby starSi 15 let, osoby mladSi 15 let musi mit
doprovod starSi osoby na turnaj.

1.4 Horni v€kova hranice neni samozifejmé& omezena.

1.5 E-master league se hraje od fijna do Cervna, vZdy zaCina s novym roCnikem EA SPORTS
FC.

1.6 UCastnici jsou rozdéleni do skupin dle poétu pfihladenych.

1.7 Hraje se pravidelné v pfedem stanovenych terminech (pfi neuCasti se bude domlouvat
s poradateli, jakym zplsobem bude kolo dohrano, pfipadné kontumovéno).

1.8 Kazdy hra¢ ma svlij tym, za ktery odpovida a nese odpovédnost za jakékoliv dodrZeni i
nedodrzeni pravidel (védomé i nevédomé).

1.9 V kazdém kole se odehraje XY zapasu (kazdy s kazdym 2x doma a venku).

1.10 Celkem za celou sezdnu se odehraje 60 zapasu v zakladni ¢asti.

1.11 BEhem ligy je moZnost se zUCastnit Ligového pohdru, kde bude mozZnost ziskat dalSi
odmény do ligové sezony.

1.12 Vede se tabulka stfelcU, ale i Zlutych a Cervenych karet, pfestupl a aukci.

1.13 Obchoduje se s m&nou MC (,,EMCECKA").

1.14 Do vSech statistik a stavu MC budou mit pfistup pouze aktivni hraci.

1.15 Na zaCatku fijna se bude tym skladat draftem.

1.16 Kazdy bude sklddat tym minimalné o 17ti hracich.

1.17 MuZstva: dle vlastniho vybéru podle umisténi z pfedchoziho ro€niku

1.18 Hraci na 1.-4. misté postupuji do nasledného play-off.

1.19 Ceny pro prvni tfi hraCe jsou Prize Money.

2.Nastaveni zapasu

2.1 Hraci doba: 2 x 4 min.

2.2 Uroven: Legendarni.

2.3 Kamera: Kooperace (vySka 20, pfibliZzeni 0).
2.4 Rychlost hry: Normalni.

2.5 Rychlé stfidani: Povoleno.

2.6 Hra rukou: Vypnuta.

2.7 Nastaveni ovladaCe: Libovolné.

2.8 Podasi / Cas: Léto a jasno / 22:00.



3. Pravidla prestupl

3.1 Po kazdém odehraném kole nasleduje pfestupni obdobi nez zaCne dalSi kolo.
3.2 Povinné kazdé prestupni obdobi musite prodat a koupit jednoho hrace (pfipadné
vymeéna hrace za hrace).
3.3 Pokud nebude splnéno pravidlo 3.2 (3.2 Povinné kazdé pFfestupni obdobi musite prodat a
koupit jednoho hrace (pfipadn€ vyména hraCe za hracCe) dojde k ode€tu 500.000 MC a
pokud nebude pravidlo spInéno dvakrat dojde k vylouCeni ze soutéze.
3.4 Je moZnost hostovani hraCe na jedno Ci vice kol — hra€ na jedno kolo stoji 200.000MC.
3.5 Hrac¢ zakoupeny v posledni aukci mUzZe byt prodan dalSimu hraci pfed zaGatkem kola
pouze za stejnou nebo vySSi Castku za kterou byl vydraZzen nebo vyménén za hrace se
stejnou hodnotou ( nebere se Castka z aukce, ale rating dle pravidla 3.11.)
3.6 Domlouvani pfestupu zalezZi na hracich (Discord, messenger, na turnajich,...).
3.7 UskuteCnéni pfestupu se nahlasi adminovi ligy do skupiny pfestupy na Discordu ( jeden
z hra€l nahlasi a druhy potvrdi).
3.8 Po skonCeni zakladni €asti, nez zaCne play-off uzZ nejsou pfrestupy povinné, nikoliv
dobrovolné — mUZete koupit od kohokoliv (i od hrace, co nepostoupil do PF), ale maximalné
2 hrage - vice hracl koupit pfed PF nepUjde (netyka se trhu volnych hraca).
3.9 Béhem play-off nejde realizovat Zadny pfestup.
3.10 Pfed play-off nejde uplatnit hostovani.
3.11 Ceny hracl pro pfestup maji maximalni Castky dle ratingu: do 69 — 100.000MC

70-79 — 200.000MC

80-85 —300.000MC

86-90 — 400.000MC

91 a vice — 450.000MC



4. Pravidla aukce

4.1 Aukce je dobrovolnd, zde mUZete vydrazit potfebného hrace do svého muZstva.

4.2 Na zaCatku soutéZe bude zvefejnén seznam hracu na vSechny aukce

4.3 Aukce bude probihat po kazdém odehraném kole vzdy nasledujici patek od 20:00 -20:30
nebo dle domluvy zi€astnénych hracu.

4.4 Aukce bude probihat pFes aplikaci Discord v sekci aukce, pro kaZdou skupinu zvlast.

4.5 Aukci za€ina vZdy ADMIN svym komentafem zaCatek a ukonCuje komentafem KONEC,
pfihozend Castka pfed a po ukon&eni aukce nebude uznana.

4.6 Kazdy hra€ ma vyvolavaci cenu 50.000MC a pfihoz musi byt minimalné 1.000MC a vzdy
zaokrouhlen na celé tisice!!

4.7 V kazdém kole je moZnost pfidat jednoho svého hraCe do aukce, vSechny penize jdou
poté majiteli a v pfipadé, Ze nebude hrac€ vydrazen zUstava plvodnimu majiteli.

4.8 Aukce probiha tak, Ze hraCi do hromadného chatu pfihazuji Castky na vSechny hrace
najednou, proto je potfeba ddvat pozor a sledovat.

4.9 Pokud hraci nebudou staCit finance, které nabidne na vSechny hracCe, dojde k odebrani
jednoho &i vice hracl (zélezi na kolik hradu bude mit finance) v ndhodném vybéru.

4.10 V kazdé aukci jde vydrazit maximalné 5 hracu

4.11 V pfipadé nevyuZiti koupé 5ti hracd, se zbyly hraci pfenasSi na dalSi aukci tzn. pokud v
prvni aukci vydrazim 3 hrace, v dalSi aukci mohu drazit 7 hraca atd..

5. Ligova pravidla

5.1 Za kazdou Cervenou kartu nasleduje stop na 3 zapasy nebo mozZnost vykoupeni i b€hem
probihajiciho kola —210.000MC (1 zapas = 70.000MC).

5.2 Za kazdé 4 Zluté karty nasleduje stop na 1 utkani nebo moZnost vykoupeni hrace i
béhem probihajiciho kola — 100.000MC.

5.3 Kazdy tym mUZe mit na soupisce maximalné 25 hracl ( kazdy dalSi hrag nad tento limit
bude stat 100.000 MC na jedno kolo) a minimalné 17 hracu - v pfipadé vys$Siho poCtu hradu
Ize n€které své hraCe umistit na trh volnych hracu

5.4 Kazdy hra€ mlze odehrat maximalné 2 kola online - jinak se tresta kontumaci dalSich
zépasU, na které se nedostavi ( play-off nelze hrat online) - nevztahuje se na pohar

5.5 KaZda nepfitomnost, kterou vite dopfedu se musi v€as hlasit, aby v den konani kola bylo
vSe dohrano!

5.6 Kazda nepfitomnost se bude feSit individualné.



6. Listina volnych hracu

6.1 Zde najdete umisté&né veSkeré hrace, ktefi se nevesli na soupisku hra€l nebo nebyli
vydrazZeni v aukci.
6.2 BEhem sezdny muzete hrace uvolnit kdykoliv na listinu volnych hra€l a dostanete za to
10.000MC.
6.3 Z listiny volnych hra¢u mUzete b&hem sezdény i hraCe libovolné nakupovat za tyto Castky:
Do 69 —50.000MC
70-79- 75.000MC
80-85- 100.000MC
86-90- 300.000MC
91 a vice 400.000MC
6.4 HraCi z posledni aukce se na trh volnych hra€ld dostanou az o kolo déle.

7. Finance MC (,emcécka“)

7.1 Ména, s kterou se obchoduje v E-master league.
7.2 Zakladni kapital 1.000.000MC.
7.3 MC se daji vydélat za vysledky takto: Vitézstvi — 60.000MC

Remiza — 30.000MC

Prohra—20.000MC

Vstfeleny gél — 10.000MC

Ziskany bod — 20.000MC
7.4 Vydélat MC mUze i prodejem hracl i umisténim hraCe do aukce nebo na listinu volnych
hracu.
7.5 Zisk MC je mozny i v ligovém poharu, ktery je dobrovolny. Zde budou pfipravené finance
pro kazdého hrace dle nahodného losu.
7.6 Aktudlni stav MC bude vZdy pfistupny v tabulkach, kam budou mit pfistup jen aktivni
hraci a na discordu.



8. Eticky kodex:

8.1 Kazdy hrac je povinen dodrZovat pravidla uvedena zde.

8.2 Kazdy hrac je povinen dbat na dodrZzovani obecnych zésad etiky, sluSného chovani a
fair-play.

8.3 Kazdy hrac je povinen pfistupovat k turnaji a jednotlivym zadpaslim vazné a v kazdém
zapase vyvinout maximalni Usili pro dosazeni nejlepSiho mozného vysledku a umisténi.
PfedCasné odchdazeni od herniho mista, odpojovani se ze zapasU, vzdavani zapasu v soupeflv
prospéch &i zamérna ne€innost nebo vstfeleni vlastnich goélu je pfisné zakazano.

9. Napomenuti / Trest / VyloucCeni z ligy:

9.1 Pokud hrac jakkoliv porusi pravidla turnaje dostava napomenuti bez ohledu na vaZnost
poruSeni pravidel (vyjimka RASISTA ).

9.2 KdyZ hrac€ dostane 3 napomenuti, hraC je okamZité€ vylou€en z turnaje a dostava se na
Blacklist E-masteru.

9.3 Seznam prestupkl proti pravidlUm:

e Nadavani - Jakdkoliv nadavka na soupefe se trestd napomenutim.
(Vyjimkou je pravidlo RASISTA)

e Vysmivani - Jakékoliv zesmé&Snovani, smani se nebo dokonce podcenovani soupefe
pFed ostatnimi hraci se trestda napomenutim.
(Pokud vas soupef porazi 10:0, nejedna se o zesméSnovani)

e RQ - Jakékoliv vypnuti zapasu, pied jeho koncem je ZAKAZANO a bude se trestat
napomenutim.

e Ovladac - Jakékoliv zaseknuti ovladaCe se trestd napomenutim.
(OtoCeni ovladaCe b&€hem utkani a zaseknuti pacek)

9.4 Seznam prestupkU za které je pfimé vyhozeni z turnaje:

e Rasista - KaZdy hra¢, ktery rasisticky urazil svého soupefe bude z turnaje VYLOUCEN!

(Jakékoliv nedohrani turnaje se tresta vyrazenim hracCe ze vSech soutézi, do kterych je
hrac registrovan).



10. Pravidlo o zastavovani hry:

10.1 Kazdy hra€ ma moZnost zastavit hru kolikrat potfebuje, zastaveni hry je povoleno pouze
v pfipadech:

- Brankar drzi mic

- Odkop od brany

- Vhazovani, roh nebo pfimy kop
- Dohoda hracu

11. PoSkozeni cizi véci na turnaji:

11.1 Kazdy hrac, ktery umysIné znicCi, poSkodi nebo u€ini neupotfebitelnou cizi véc, a
zpUsobi tak na cizim majetku Skodu nikoli nepatrnou, musi tuto véc v plné vySi zaplatit.

12. Zavére€na ustanoveni:

12.1 Poradatel si vyhrazuje pravo na jakoukoliv zménu pravidel, herniho systému nebo Casl v
prubéhu kteréhokoliv turnaje.

12.2 Kazdy hrac€ souhlasi se zpracovanim osobnich Udajl a pofizovanim fotografii a jejich
nasledné vystaveni na internet.

12.3 Kazdy hrag, ktery bude z turnaje vylou€en nebo se na turnaj nedostavi tak nema narok
na vraceni startovného.
12.4 Poradatel turnaje je Esport Master Club.

Esport Master Club — EA SPORT FC — E-master league



